Аннотация к рабочей программе по информатике 10 -11 класс (ФГОС) УМК Босовой Л.Л.
 Рабочая программа по информатике для 10-11 (ФГОС) класса составлена на основе Примерной программы среднего общего образования в соответствии с:  Законом «Об образовании в Российской Федерации»;   требованиями Федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования (ФГОС СОО);  требованиями к результатам освоения основной образовательной программы среднего общего образования (личностным, метапредметным, предметным);  основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для среднего общего образования;  авторской учебной программой по информатике для 10–11 классов (базовый уровень) Л.Л.  Босовой, А.Ю. Босовой   
Преподавание информатики в 10 классе ориентировано на использование учебного и про- граммно-методического комплекса, в который входят: 


АННОТАЦИЯ
К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ ПО ИНФОРМАТИКЕ
 10-11 классы   (ФГОС)
Рабочая программа по  информатике   для  10-11    классов (ФГОС)   составлена на основе:
Закона Российской Федерации «Об образовании в Российской Федерации»
Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования (Приказ Министерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010 г. №1897);
Федерального перечня учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях;
 Авторской программы по информатике для основной школы авторы Л.Л. Босова, А.Ю. Босова; - рабочей программы по предмету «Информатика и ИКТ».
Учебно-методический комплекс
1. Информатика. Базовый уровень: учебник для 10 класса /Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. 
2. Информатика. 10 класс: самостоятельные и контрольные работы /Л.Л. Босова, А.Ю. Босова, А.А. Лобанов, Т.Ю. Лобанова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. 
3. Информатика. 10 класс. Электронная форма учебника Босовой Л.Л., Босовой А.Ю. (Полная версия). 
4. Информатика 10-11 классы. Компьютерный практикум / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова, Е.А. Мирончик, И. Дж. Куклина. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. 
5. Информатика 10-11 классы. Базовый уровень: методическое пособие /Л.Л. Босова, А.Ю. Босова, Н.Е. Аквилянов, Е.А. Мирончик, И. Дж. Куклина. – М.: БИНОМ. Лаборатория зна- ний, 2019. 
6. Бутягина К.Л. Информатика. 10–11 классы. Примерные рабочие программы: учеб. по- собие для общеобразоват. организаций: базовый и углубл. уровни / К.Л. Бутягина. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018. 
7. Ресурсы федеральных образовательных порталов РЭШ (https://resh.edu.ru) и ФЦИОР (http://fcior.edu.ru) из коллекции на сайте ФЦИОР (http://fcior.edu.ru 
Цели и задачи изучения информатики  в  10 – 11 классах  являются:
Изучение информатики и информационных технологий    направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Содержание учебной дисциплины
Введение. Информация и информационные процессы
Роль информации и связанных с ней процессов в окружающем мире.
 Различия в представлении данных, предназначенных для хранения и обработки в автоматизированных компьютерных системах, и данных, предназначенных для восприятия человеком.
 Системы. Компоненты системы и их взаимодействие. 
Универсальность дискретного представления информации
Математические основы информатики
	Тексты и кодирование. Равномерные   и   неравномерные коды.  

	Системы счисления
Сравнение чисел, записанных в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления. 
Сложение и вычитание чисел, записанных в этих системах счисления

	Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики. 
Операции «импликация», «эквивалентность». Примеры законов алгебры логики. Эквивалентные преобразования логических выражений. 
Построение логического выражения с данной таблицей истинности. 
Решение простейших логических уравнений.


	Дискретные объекты
Решение      алгоритмических       задач,   связанных    с  анализом   графов   (примеры:    построения   оптимального пути между вершинами    ориентированного   ациклического  графа;    определения     количества     различных     путей   между   вершинами).
Использование      графов, деревьев,    списков  при   описании объектов    и  процессов   окружающего мира. Бинарное дерево

	Алгоритмические конструкции. Подпрограммы. Рекурсивные алгоритмы. Табличные величины ( массивы)
Запись алгоритмических конструкций в выбранном языке программирования

	Составление алгоритмов и их программная реализация
Этапы решения задач на компьютере.
Операторы языка программирования, основные конструкции языка программирования. 
Типы и структуры данных. Кодирование базовых алгоритмических конструкций на выбранном языке программирования. 
Интегрированная среда разработки программ на выбранном языке программирования.
 Интерфейс выбранной среды. Составление алгоритмов и программ в выбранной среде программирования. 
Приемы отладки программ
Проверка работоспособности про
грамм с использованием трассировочных таблиц.
Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых задач базового уровня из различных предметных областей
Примеры задач:
 – алгоритмы нахождения наибольшего (или наименьшего) из двух, трех, четырех заданных чисел без использования массивов и циклов, а также сумм (или произведений) элементов конечной числовой последовательности (или массива);алгоритмы анализа записей
чисел в позиционной системе счисления;
алгоритмы решения задач методом перебора (поиск НОД данного натурального числа, проверка числа на простоту 
и т. д.);алгоритмы работы с элементами массива с однократным просмотром массива: линейный поиск элемента, вставка и удаление элементов в массиве, перестановка элементов данного массива в обратном 
порядке, суммирование элементов массива, проверка соответствия элементов массива некоторому условию, нахождение второго по величине наибольшего (или наименьшего) значения. Алгоритмы редактирования 
текстов (замена символа/фрагмента, удаление и вставка символа/фрагмента, поиск вхождения заданного образца).
Постановка задачи сортировки

	Анализ алгоритмов
Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов управления исполнителями и вычислительных алгоритмов. Определение исходных данных, при которых алгоритм может дать требуемый результат. 
Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; 
зависимость вычислений от размера исходных данных

	Математическое моделирование
Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприятия человеком. 
Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики). 
Практическая работа с компьютерной моделью по выбранной теме. 
Анализ достоверности (правдоподобия) результатов экспериментов.
Использование сред имитационного моделирования (виртуальных лабораторий) для проведения компьютерного эксперимента в учебной деятельности


1. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов -  9 часов.
Компьютер и программное обеспечение . Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем. Программные средства создания информационных объектов, организации личного информационного пространства, защиты информации.
Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. Тестирование компьютера. Настройка BIOS и загрузка операционной системы. Работа с графическим интерфейсом Windows, стандартными и служебными приложениями, файловыми менеджерами, архиваторами и антивирусными программами. 
2. Моделирование и формализация – 7 часов.
Моделирование как метод познания. Модели материальные и информационные. Системный подход к окружающему миру. Объект и его свойства. Система как целостная совокупность объектов. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. План проведения поэтапного моделирования. Компьютерный эксперимент. Компьютерные модели из различных предметных областей. Информационные модели систем управления. Обратная связь. 
3. Базы данных. Системы управления базами данных  - 10 часов
	Основные объекты СУБД: таблицы, формы, запросы, отчёты.

	Использование формы для просмотра и редактирование записей в табличной базе данных.

	Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов.

	Сортировка записей в табличной базе данных.

	Печать данных с помощью отчётов.

	Иерархическая модель данных.

	Сетевая модель данных.


4. Информационное сообщество – 3 часа
Информационная цивилизация. Информационные ресурсы общества. Информационная культура. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека. Информационная безопасность.

Место учебного предмета в учебном плане
Информатика изучается в 7-11 классах   школы.  Курс информатики средней школы является частью непрерывного курса информатики. В настоящей примерной программе учтено, что сегодня, в соответствии с новым Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной школы приобретают ИКТ-компетентность, достаточную для дальнейшего обучения. В средней школе, начиная с 10-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики средней школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 
Примерная программа по информатике для 10 класса  составлена из расчета часов, указанных в базисном учебном (образовательном) плане  - 35 часов, 1 час в неделю, 11класс – 34 часа, 1 час в неделю.
Формы итогового контроля
1. Контрольная работа
2. Самостоятельная работа 
3. Тесты   закрытой формы.
4. Тесты открытой формы.
5. Тесты на установление соответствия.
6. Тесты на установление последовательности.
7. Комбинированные тесты.

